Jones De Lima Afonso

Full Stack Developer
Sdo Paulo (11) 95550-9876
jonesrasta@gmail.com www.linkedin.com/in/joneslima https://github.com/jonesrasta

Desenvolvedor Full Stack, Javascript, VueJS, NodeJS, NextJS, ReactJS, Typescript, MySQL. Ao longo dos
anos, desenvolvi habilidades avangadas em diversas tecnologias e metodologias modernas. Sou apaixonado
por tecnologia e estou sempre em busca de aprimorar minhas habilidades e aprender novas tecnologias.
Tenho excelentes habilidades de gestéo do tempo e trabalho em equipe, sempre focando em entfregar o
melhor resultado possivel.

HABILIDADES TECNICAS

Frontend: HTML, CSS, JavaScript, Vue.js, React.js, Next.js, Typescript, Tailwind, UX/UI Design
Backend: Node.js, Java

Banco de Dados: MySQL

Ferramentas e Metodologias: Jira, Metodologia Agil (Scrum)

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

FULLSTACK DEVELOPER JR - MIRANDA ADVOCACIA
NOVEMBRO 2023 - ABRIL 2024

e Desenvolvimento front-end utilizando Vue.js, Vite, JavaScript e Tailwind CSS
e Utilizagdo de MySQL para gerenciamento de banco de dados
e Design e prototipagem com Figma, garantindo uma abordagem centrada no usudrio

FRONT - END DEVELOPER - RASTA MARKETING
JANEIRO 2023 - NOVEMBRO 2023

e Desenvolvimento utilizando React.js, Next.js, Express, Typescript e Tailwind CSS
e Foco em projetos de marketing digital, criando experiéncias de usudrio dindmicas e responsivas

FULLSTACK DEVELOPER JR - ACQUA VERO SERVICOS FINANCEIROS
AGOSTO 2022 - JANEIRO 2023

Projetos voltados para o mercado financeiro com PHP, Laravel
Configuragdo e uso de ambiente AWS Cloud

Desenvolvimento de APIs e sistemas MVC com Laravel, Vue.js, Node, Python
Metodologia Agil e Planning Poker para desenvolvimento das sprints

MOTION DESIGNER - OPEN SERVICOS FINANCEIROS
DEZEMBRO 2021 - AGOSTO 2022

e Desenvolvimento de animagdes digitais para videos do YouTube
e Criacdo de animagdes 2D e 3D, utilizando After Effects, Illustrator, Photoshop e Adobe Premiere
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GRAPHIC DESIGNER - OPEN SERVICOS FINANCEIROS
DEZEMBRO 2021 - AGOSTO 2022

e Desenvolvimento de campanhas de marketing, newsletters, apresentacdes e assets para midia social
e Criacdo de protoétipos utilizando Figma e o pacote Adobe

IT SUPPORT ANALYST - PAULA & PAULA ESCRITORIO CONTABIL
DEZEMBRO 2013 - OUTUBRO 2019

e Instalagcdo e configuracdo de hardware e software
e Gerenciamento do servidor Linux
e Solucdo de problemas de TI e andlise de novas tecnologias

EDUCAGAO

2022 - 2024
ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS - ANHEMBI MORUMBI

CURSOS E CERTIFICADOS

DESENVOLVIMENTO BACK-END - IMPACTA

Infrodugdo & programacdo orientada a objetos, Java Criando uma aplicagdo, Java desenvolvendo um web
service, Java web, Jira, Lideranga, Logica de programagdo aplicada a linguagem, MySql criando e
manipulando dados, Programando com MySqgl, Produtfividade e gestdo de tempo, Scrum gestéo e
desenvolvimento de projetos.

DESENVOLVIMENTO FRONT-END ANGULAR - BOOTCAMP BANCO PAN

Fundamentos front-end, Trabalhando com web components, typescript para angular, components angular,
LifeCycle, Hooks Angular, Médulos angular, trabalhando com web services, Javascript Protocolo HTTP,
Desenvolvimento web com javascript, infegrando API.

DESENVOLVIMENTO MOBILE COM FLUTTER - BOOTCAMP SANTANDER

Infrodugdo ao Flutter, Ambiente de desenvolvimento, Criagcdo de Projeto, Fundamentos da linguagem Darf,
Estruturas Condicionais e Repeti¢do, Fungdes, Orientagcdo a Objetos, Boas prdticas, Testes, Introdugcdo ao
Flutter, Principios de desenvolvimento, Visualizagdo de dados, Protocolo HTTP, Crud com Fuftter,
Componentes, Consumo de APL.

SCRUM DESENVOLVIMENTO AGIL DE PROJETOS - IMPACTA
Visdo Geral, time SCRUM, Product Backlog,Casos de uso x User Stories, Eventos Scrum, Controle e
ferramentas, Planning Poker.

PRODUTIVIDADE E GESTAO DE TEMPO - IMPACTA
Avaliagdo do uso do tempo, Esfera de urgéncia, Esfera de circunsténcia, Priorizagdo, Organizagdo, Andlise
de pendéncias, Metas.

TYPESCRIPT - ALURA
Configuracdo de ambiente, Recursos do TypeScript compiler, Tipagem estdtica, Tipos, Modificadores, Generics
entre outros, Herancas, Enumerations, Atualizagdo de view inspirado no JSX, Decorators, API REST, SourceMaps.

REACT - ALURA
Vantagens da utilizagdo do React, Componentes reativos, Andlise mensagens de erro, Evolua componentes de
acordo com a necessidade do projeto, Aplicagcdo do zero até o deploy.



TAILWIND CSS - ALURA
Tailwind CSS, Utilizando Tailwind, Bordas e sombras, Pseudo-classes e ring, Responsividade.

PRODUCT DESIGN - ALURA
Product Discovery, Levantamento inicial do iniciar um product discovery, Métricas e ciclos, Ciclo de vida do
produto, Prototipagem, Experiéncia do usudrio, Mapa de Competéncias, Testes de usabilidade.

ENGENHARIA DE SOFTWARE ‘- ALURA
Design e arquitetura, API em REST, Micro Servicos, DevOps e Monitoramento, Agilidade e times, Testes e
qualidade.

VUEJS 3 - ALURA
Componentes, Versoés, Comunicacdo entre componentes, Vue JS com TypeScript, Compilagdo.

MODELAGEM DE DADOS - ALURA
Modelagem de entfidade, Relacionamento, Modelagem relacional, Normalizagéo e dlgebra, SQL e SGBD.

DESENVOLVIMENTO WEB - UNIVESP
HTML 5, CSS 3, Tags, Criagcdo de Paginas Web, W3.CSS, Frameworks, Painéis e Containers, desenvolvendo
um projeto completo.

LINUX FUNDAMENTOS - FIAP
Introdugdo e Primeiros Comandos, Administragcdo de Sistema e Editor de Texto, Recursos Avangados.

HTML & CSS - ALURA
Documentac¢do e estrutura do HTML, Layouts e tags semdnticas, estilizacdo utilizando CSS, Arquitetura
CSS, Flexbox, Classes, Responsividade, Mobile First, Listas, Formuldrios, Tabelas, Acessibilidade Web.

INTRODU(;I\O A CIENCIAS DE DADOS - FGV
Problemas e Solugdes em Ciéncias de Dados, Ciéncias de Dados e suas etapas, Métodos Matemdticos e
Computacionais, Questdes Eticas em Ciéncias de Dados.

DEVOPS & AGILE CULTURE : FIAP
DevOps, Metodologia e Melhores Prdticas de Desenvolvimento de Software, Dominios de Conhecimentos da
Agilidade, Métricas, UML, Diagramas de Caso de Uso.

DESIGN THINKING - FIAP
Métodos e Ferramentas, Aplicagdo do Design Thinking, Design Sprint, Design de Servigos

UX DESIGN - FIAP
Usabilidade e Arquitetura da Informagdo, Prototipos e Design, Pesquisas e Dados, Conceitos, Ferramentas.

INTRODUCAO AO JAVASCRIPT - DIGITAL INNOVATION ONE
Conhecendo JavaScript, Funcdes, Listas, Inteirando em listas, Eventos e Légica.

INTRODUGCAO AO GIT E AO GITHUB - DIGITAL INNOVATION ONE
Infrodugdo ao GIT, Navegag¢do Via Command Line, Interface e Instalagdo, Ciclo de Vida dos Arquivos,
Resolvendo Conflitos.

LOGICA DE PROGRAMAQAO - DIGITAL INNOVATION ONE
Infrodugdo a Logica de Programagdo, Algoritmo em Pseudocéddigo, Fluxograma, Varidveis e Expressoes,
Concatenagdo, Matrizes e Vetores, Estrutura de Repeticdo.



